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Toute découverte foure invention ne fienf pas fant sa
valeur de celui qui la réa|ise, que de celui qui en
comprend foute la signification, foute la force opérante
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Uh lieu ybride nomade el
inferacl

Un Lieu hybride enfre la ¢alerie, Le showroom et le
laboratoire d’expérimentation

Le Cabinel de Curiosités Numériques est un dispositif hybride & la frontiére entre la galerie,
le showroom el le laboratoire d'usages.

I positionne I'exposition non plus comme le temps de |'aboutissement d'une ceuvre mais
comme une éfape de son expérimentation ef de sa réalisation’ (Samuel Bianchini).

@ GHLERIE il expose ef vend des oeuvres d'artistes
1 . il présente des proftotypes

HE : il propose une expérimentation autour de chaque piéce el analyse les
inferactions avec les publics.

Galerie

Dispositif de monstration, le Cabinet de Curiosités Numériques présente des oeuvres
d'artistes reconnus comme Alberfine Meunier ou Jimmy Hert3,

I o pour but d'éfre accueilli par des galeries el propose les curiosités a la vente.

Le Cabinet de Curiosités Numériques n‘a de cesse de valoriser la dimension de
"performance artistique’ pour renforcer le rapport enfre l'artiste el son spectateur, enfre
chaque piéce présentée |'oeuvre dans son ensemble ef le visiteur qui s’y balade ef
découvre.

Dans leur coin des artistes, des innovateurs, des chercheurs, des makers, des enfrepreneurs,
inventent el innovent de maniére isolée, sans véritable échange.

L‘innovation a besoin d'étre davanfage monlrée, vue, expérimenfée auprés de pub|ics aussi
divers que les prescripteurs, les journalistes, les entreprises ou le grand public.

I faut rendre plus largement visibles les innovations fechnologiques qui peuvent influer sur
nolre croissance el notre développement économique el social.

nod-A a créé le Cabinef de Curiosités Numériques pour ouvrir davantage le processus
d'innovation.

|_aboratoire d'usage

Le Cabinel de Curiosités Numériques repense |'exposition non plus comme le temps de
I'aboutissement d'une ou plusieurs pieéces mais comme une éfape de son expérimentation ef
de sa réalisation pouvant permelftre & linnovation de frouver de nouveaux usages el des
hybridations pertinentes. Pour que ce processus soit complel, linteraction avec les pigéces est
privilégiée ef des outils d'observation ainsi que de commentaires sont développés.
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De 'utilite du Cabinet de Curiosités Numeriques

Le Cabinet de Curiosités Numériques a éfé imaginé el concu
par nod-A_ agent actif dinnovateurs.

nod-A a fait appel au designer Paul Coudamy pour
concevoir |'enveloppe physique de ce dispositif.

Le Cabinelr de Curiosités Numériques est un
disposifif inferactif ef nomade, qui
présenfe une quinzaine doeuvres,
objefs applications ef prototypes.

Toutes les pidces présentées questionnent |'usage des
nouvelles technologies ef la maniére dont elles changent notre
quotidien. Ces curiosités onf été concues par des entrepreneurs, des

arfistes, des 'bidouilleurs’ el des chercheurs qui fravailent & développer [innovation
numérique en France.

|_es deux missions du Cabinet de Curiosités : Montrer et Expérimenter.

Le Cabinet de Curiosités Numériques n'est pas seulement une vitrine a I'enveloppe design,
c'est aussi un ‘démonstrateur qui permel de tester, d'expérimenter et d'améliorer les
innovations ef les oeuvres présentées.

l répond au besoin de l'innovation d'étre:

- régulierement el largement montrée

- souvenl el rapidement testée avanl foufe production en série

Pour que la démarche soit compléte, toutes les pieces sont & vendre ef le Cabinel de
Curiosités Numériques est équipé d'outils d'observation de |'expérimentation.
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Nous emmenons linnovation & la rencontre de ses publics.

e Cabinel de Curiosités Numériques prend régulierement la route ef pose ses valises dans
des conférences, des lieux clés de linnovation, des galeries, des festivals, des halls d'accueil
de grandes enfreprises, dans |'espace pub|ic, en France ef & linternational.

| a été congu pour se dép|oyer frés rapidement ef répondre & toutes les conditions d'accueil :
de lieux recevant du pulo|ic aux espaces en exférieur.

Lors de chacune de ses sorties, le Cabinel de Curiosités Numériques, lui-méme profofype en

évolution permanente, intégrera de nouveaux créateurs, de nouvelles pidces, d'aufres
fonctionnalités el perpectives d'observation des expérimentations.

Nous |'avons présenfé pour la premiére fois & |'occasion de

Une occasion de découvrir nofamment :

(FabWall de Nodesign)

(' Angelino d'Albertine Meunier)
(Makerbot distribué par Hackable devices)
v (Jimmy Hert3)

(David Gue3)

(Studio Lo par Ars Longa) efc.
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Un Lieu modulaire et nomade

e Cabinel de Curiosités Numériques aurait pu étre un lieu physique, installé dans un endroit
bien précis enfre qualtre murs.

Nous |'avons voulu résolument nomade.
|_e Cabiner de Curiosités Numériques est un lieu qui va dans les lieux,
ggs

pour emmener | innovation & la rencontre de %Ewm ;ﬁaﬁ%‘%mﬁ el ne
pas attendre gue ses publics viennent a elle.

Le Cabiner de Curiosités Numériques s'inscrit dans un renouveau des espaces nomades
symbo|isé par le Pavillon po|onais pour |'exposirion universelle de Shongai en 2010.

Tellement nomade que nod-A a imposé une contrainte forte & son architecte

Pour éfre libre de s'installer la ou il le souhaite
&@" \

Comme un arbre aux multiples feuilles, le dispositif peut s'étendre sur une surface allant de 6
& #2 m2 et s'installe aussi bien en intérieur qu'en extérieur.

Tous les éléments qui composent le Cabinet de Curiosités
Numériques sont indépendants pour toujours s'adapter &

modulaire '6cosysteme quile recoir

Le Cabinet de Curiosités Numériques & simplement besoin

fo I=) 6 A 72m2 d'électricité et de Wifi.

I peuf également éfre thématisé el accueilli au sein d'une grande
enfreprise pour melfre en contact des publics avec linnovation.
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Un lieu en inferaction avec Les publics

e Cabinet de Curiosités Numériques propose différentes expériences au spectateur lors de
sa visite - four & four observateur, collaborateur, utilisateur ou commentateur - il est inviré &
découvrir, foucher, sentir, inferagir ef réagir aux piéces présentées.

Celte volonté d'infroduire une forte interaction répond :

& la plupart des piéces présentées, concues dans un univers de flux el d'échanges
permanents
® qu désir de fransmission des messages ef développements technologiques induit dans
chaque piece. Cefte transmission est plus immédiate quand |'apprenant est mis en situation
d'apprentissage achif
® s l'enjeu d'expérimentation autour de chaque piéce interrogeant la réception et |'utilisation
du specfafeur

Le Cabinet de Curiosités Numériques est aussi
une expérience en apprenfissage consfanl.

| est équipé d'outils (capteurs, caméras, etc.) et de méthodes pour s'observer lui-méme, étre
en regard constant de |'expérience en train de se faire, 'ensemble alimentant la proposition
arfistique ef |'exposition en elle-méme.
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uelques Curiosités
umeériques :
oeuvres, objel's el profolypes

Les pieéces que nous présentons sont parfois des oeuvres d'artistes, parfois des profotypes
d'enfreprises ou de laboratoires, parfois encore des objefs imaginés ef concus par des
"makers’.

Leur point commun est d'interpréter, d'utiliser ef de défourner les codes ef sciences du
numérique en laissant voir des curiosités possibles, réelles ou imaginaires. Toutes naissent de
la rencontre du monde digital el du monde "rée|", de leur fusion actuelle. De cefte hybridation
- gue nous jugeons curieuse el perfinente - nous souhaitfons susciter le questionnement ef
sur nos gestes, nos perceptions, nos liens ef nos réflexes sociaux.

Aufre point commun : ces curiosités ne sont ‘pas encore’ industrialisées el ne sont pas en
vente dans un circuit de distribution classique ou mass-market.

La liste des curiosités numériques présentées dans ce dossier n'est pas exhaustive puisque
nous infégrons en permanence de nouvelles pidces ef de nouveaux acteurs.
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The Touchest de TangibleDisplay/Jimmy Hertz

Reprenant les codes ef la symbolique forte du voyage, du secrel ef du

précieux, Jimmy Hert3 réinterpréte le coffre médiéval pour le transformer en coffre &
faire parler les objets.

Le «TOULCHEST est un coffre avec une interface rangible multi-fouch.

A lintérieur, on y trouve des objers, qui révélent leurs contenus occultes ef mystérieux en
éfant mis en contact avec la surface mulfi-fouch. Peu & peu histoires, photos, vidéos se
dévoilent sur la surface. Des liens se créent, aléatoires, quand les objets, sur la table, dans le
secref du coffre, se rencontrent.
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FabWall deNo Desién/ Jean-Louis Fréchin

Nodesign a développé le premier papier peint en
réalité augmentée.

Lauréat d'un prix aux Musée des Arts décoratifs
de Paris, ce papier peint est imprimé avec des fags
(rechnologie Flashcode) designés par lagence
Nodesign.

Ces codes ef linterface développée permettent
d'assigner des contenus multimédias (son, images,
vidéos, flux RSS, efc) & méme les murs de votre
maison ou de vofre bureau.

Ces confenus sont accessibles simplement via un
iPhone ou un ordinateur.
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L’Angelino ¢ Albertine Meunier

L"Angelino est une réflexion poétique. Une boite & musique ‘frrafiquée” autour d'une CARTE
ARDUINO et connectée au réseau social TWITTER. Elle joue lors du passage sur la Toile
du mot ‘ange .

Si le mol choisi pour une danseuse est ' ange ', alors
I'angelino détectera le passage d'un ange sur le réseau
social. Lorsque ce mot est publié¢ sur Twitter, la danseuse
s'anime |'espace de quelques fours sur une mélodie émise
par la bouteille musicale.
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Hard-Wear de Paul Coudamy

Hard-Wear est une veste qui intégre une
caméra située dans le col ainsi qu'un écran
infégré dans la manche du vétement.

Réflexion sur le théme du cyborg, de
'homme augmenté, Hard-Wear vient
bouleverser notre rapport a l'espace.
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F abBof de Studio Lo

Studio Lo est une agence de design ef
éditeur idenfifié dans le domaine de la
fabrication numérique.

Studio Lo présente avec ARS LONGA,

structure de production et de diffusion de
projefs au croisement de ['Art, de la
Recherche ef de la Société, un travail
autour du FabBof son centre d'usinage
mobile assisté par ordinateur, robol de
fabrication qui s'inscrit dans la lignée
d'aufres concepls de démocratisation des

outils de production numérique tels que le MakerBot, la RepRap, efc.
Chaque machine joue son réle ef est mise & disposition d'd peu prés n'importe qui désirant

faire & peu prés nimporfe quoi.

BPERM

ROTUTYPES REJOIGHENT EN
IANENCE LE CABINET DE CURIOSITES N

EHIOUES
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Premiers | @u?
el dafes de diffusion

Le Cabiner de Curiosités Numériques est concu pour dller & la renconire de publics fres
variés. |l se déploiera en France ef & linternational dans des festivals el des galeries dédiés
& la création numérique. Il trouvera également sa place dans des espaces publics, des écoles,
des maisons de refraites, des brocantes ef des lieux de promotion ef de valorisation de
linnovation. Les entreprises pourront |'accueillr pendant leurs grandes messes, il sera alors
thématisé.

Lift, Marseille du 6 au 7 juillet 2010

Une béta a été présentée a l'occasion de Lift France a Marseille du 5 au 7 juiller 2010, en
parfenarial avec le carrefour des possibles
( www .carrefourdespossibles.org ).

Lift ( wwwliffconference.com) est un groupe d'événements
organisés en Europe el en Asie par une communauté de

pionniers, des rassemblements pour explorer les implications 5_-,]-:13"'“
sociétales des nouvelles fechnologies. Chaque conférence est dot.Real 2010,
une chance de fourner linnovation en opportunités. Marseille

Lift France, qui regroupe plus de #50 décideurs sur 2 jours, est
organisé par la Fondation Internet Nouvelle Génération ( www fing.org).

Autres dates a venir

Des dates seront confirmées trés prochainement en France el a linternational.
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Equﬁp@
nod-A, agent actif d’innovateurs

nod-A esl une jeune enfreprise francaise fondée par Stéphanie Bacquere et Marie-Noéline
Viguié. Elles onl inventé un métier nouveau pour pallier & un manque dans la chatne de
linnovation : AG HOTIF O TEURS CRERTIFS ET TECHHN nuES.

Elles partent du principe que linnovation doit éfre monirée non seulement pour se faire
connaifre mais aussi pour trouver, par la rencontre avec des publics cibles, de nouvelles
aires de jeu el de développement.

Concrétement, nod-A accompagne des innovateurs el créafeurs numériques dans le
développement de leurs innovations en les diffusant ef en faisant le lien avec des grandes
enlreprises ou des ulilisareurs potentiels.

Pour cela nod-A :
- scénarise les rechnologies & ftravers des expériences créatives rendant la technologie
compréhensible ludique, pleine de possibles et utilisable
- emméne linnovation auprés de diffuseurs et de leaders d'opinion par des relations
publiques pertinentes ef pointues.
- facilite ef accompagne la rencontre enfre les deux mondes pour que la relation
innovateurs-intégrateurs s opére en offrant :
- des accés aux marchés durables ef fertiles aux innovateurs
- aux grandes enlreprises une possibilifé dinnover avec les meilleurs el les plus
créatifs, ceux auxquels généralement elles n'ont pas accés ou trop rard.

Parmi ses clients, nod-A compte des PME (Dismoiou, Hackable Device, FaberNovel efc.).
des agences (le Public Systeme, Textuel LaMine, efc.)), des grands groupes (SFR, Cap
Gemini, efc.) ef représente des arlistes ainsi que des innovateurs individuels (Albertine
Meunier, Jimmy Herts, efc.).

nod-A fravaille également sur la préfiguration du futur incubateur du CENTQUATRE et
participe & des projets collaboratifs comme Fabl_absquared, projet de Fablab ‘au carré’
qui faciliftera le déploiement de ftous les aufres projets de Fablabs en France el sera
présenté lors de Futur En Seine en juin 2011.

Trés impliquée dans la sphére associative, nod-A organise plusieurs formals de rencontre
art-techno : RADArt ( www.radartnet), ArtfGame weekend ( www.artgameweekend.com)
ou Council Internet des Objets.

nod-A lance en 2010 le Cabinel de Curiosités Numériques.
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Les créafrices-productrices

Stéphanie et Marie-Noéline fondent nod-A courant 2009 pour expérimenter linnovation par
la création numérique et concoivent débur 2010 le Cabinel de Curiosités Numériques.

Stéphanie
Bacquere

Née en 1978, Stéphanie

Bacquere est de
formation ingénieur en
fechnologies de
I'information.

Elle travaille dans les
secteurs de la création
numérique el de l'innovation fechnologique.
Aprés avoir exercé c|'\e3 BNP Paribas puis
dans différentes agences de publicité, elle
fonde en 2006 le studio créatif digital
Elegang3 Interactive.

Elle oeuvre & la promotion de la création et
de linnovation en monfant des groupes de
fravail el de prospectives sur les mondes
virtuels el en co-organisant plusieurs
expositions liées & |'Art numérique (Galerie
qu”y, Door Studios, Palais de To|<yo, efc),
produif des oeuvres, fonde el préside en
2008 le festival Redlity, premier festival
infernational d'Art dédié aux monde virtuels.

Elle est également administratrice depuis
2008 de Silicon Sentier
( wwwsiliconsentier.org), association des
PME innovantes dlle de France a lorigine
de la Cantine.

Marie-Noeline
\/iguié

Née en 1977, Marie-

Noéline croise les
experflfises de
médiaftion culturelle,
d espaces
collaboratifs el de la
collaboration en
généro|.

Ses godfs la portent vers des fransmissions
originales véhiculant des messages, des
savoirs el du lien ainsi que vers les
renconfres ef collaborations

sérendipiennes’. Arfistes ef enfrepreneurs,

innovaleurs ef personnes agées, arlisfes el
chercheurs, pub|ic el privé, la plupart de ses
projefs sont centrés sur le croisement &
[interdisciplinarité.

Diplomé de I'EDHEC, elle rédige des
conférences pour |'événementiel corporate,
rejoint les équipes de faciliration de 'ASE
CapGemini puis de Silicon Sentier
( www siliconsentier.org) pour préfigurer et
lancer la Cantine ( www lacantine.org),
premier espace francais de "coworking", lieu
dédié a la rechnologie émergente. Elle y
concoil des projefs croisant I'art, la création,
la recherche el linnovation en fravaillant en
particulier sur les projefs d'essaimage de
cantines et de |'Ilncubateur du

CENTQUATRE
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Le desig¢ner

Né en 1979, Paul Coudomy est architecte DPLG el designer.

Aprés avoir travaillé a New-Y ork, il débute son activité en freelance
avant de créer le studio Coudamy Design, au sein duquel il rédlise
des commandes el des projefs personnels.

l mel en oeuvre son falent aussi bien dans des projets d'architecture,
de design dobjels, de mobilier, que dans des scénographies, des
vétements interactifs ou des vidéos.

Il o rédlisé plusieurs projets de design intérieur de bureaux ef
d'appartements ainsi que des modéles de meubles qui ont eu de nombreuses publications en
France el & l'étranger (Architecture & vivre, AMC, designer concept, efc.) el on éré montrés
dans des lieux prestigieux (Grand Palais, Cité de |'architecture, Nuit Blanche, efc.).

Son fravail s'ancre dans une pratique polymorphe ot de nombreux matériaux et techniques
sonf mis en ceuvre afin de répondre au contexfte de chaque projet.

I met en ce moment au point des luminaires ef des bijoux en céramique & partir de
fechnigues innovantes et participera & la biennale de Venise avec le projet UrbanMob réalisé
avec faberNovel.

l a concu pour nod-A le design du Cabinet de Curiosités Numériques en rédlisant |'exploit de
répondre & un cahier des charges frés précis ef de créer un projet hors-norme.

Toute Féguipe du Cabinet de Curiosités Humérigues:

|dée originale, direction artistique ef production:
Marie-Noéline Viguié, nod-A
Stéphanie Bacquere, nod-A
Design el conceplion technique:
® Paul Coudamy, Coudamy Design
® avec la collaboration de Pierre Brochot
Production ef régie:
® Jdlien Taieb
Design sonore el identité visuelle :
® Franck Weber, Broohaha
Textes
Aurélie Romanacce
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Partenaires

Nous remercions nofre partenaire technique Akira Europe qui

nous soufient & |'année en nous prétant ef nous offrant le SAV AKIRA
sur tout le matériel d'électronique grand public dont nous avons

besoin. makes life better

AKlRA Europe, jeune sociélé basée en Fronce, filiale du groupe Singopourien TT
Infernational, commercidlise les produits de la marque AKIRA avec une gamme large
couvrant télévision vidéo el audio. Jeune el dynamique, |'équipe dirigeante a orienté son
offre vers des produits design apportant des innovations ufiles, fout en insistant sur la qualité
du service client : plus de proximité avec les distributeurs, mais aussi avec |'utilisareur des
produils qui aura foujours une réponse & ses quesfions.

www.akiroeurope.com
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Confracts

Contacl presse : presse@nod-a.com

06 67981818 / 06 378518 66

Siége : 1, rue des Abbesses - #5018 Paris
Bureaux : 26, rue des rosiers - 75004 Paris

Sire : www.nod-a.com
Twitter : nodatweef
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Annexe : le Cabinet de Curiosités Numeriques
et la nouvelle renaissance
Un phénoméne se dessine en ce moment el nous aimons parler de NOUVELLE

RENAISSANCE ou de RENAISSANCE NUMERIQUE comme [appelle Dan Forresta,

arfiste chercheur ou Marc Giget, historien de l'innovation.

Le nom "Cabinel de Curiosités Numériques  est attaché & cefte fendance forte el découle
bien entendu des premiers Cabinets de Curiosités, apparus en 1546, lors de la renaissance
florentine et européenne.

ls éraient des " .. lieux ou é&taient enfreposés el exposés des objers collectionnés, avec un
certain goat pour I'héréroclite el linédit. On y frouvait médailles, antiquités, objefs d'histoire
naturelle, oeuvres d'arts, .. Ancéfres des musées, ils onf joué un réle fondamental dans
I'essor de la science moderne méme s'ils gardaient les traces des croyances populaires de
I'époque. L'édition de cafalogues qui en faisaient linventaire, souvent illustrés, permettaient
d'en diffuser le contenu auprés des savanfs européens’ .

Wikipe dia

CES CABINETS DE CURIOSITES, LEURS PIECES, L'ACTE DE COLLECTION ET
LES DIFFERENTES FORMES DE TRANSMISSION AUTOUR DE LEUR EXPOSITION
ONT JOUE UN GRAND ROLE DANS CERTAINES DISCIPLINES SCIENTIFIQUES, ET
NOUS LES VOYONS COMME DES VEHICULES DE L'INNOVATION.
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